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 Abstract: SMP Muhammadiyah Rambah Hilir 

memiliki salah satu mata pelajaran yakni Ilmu 

Pengetahuan Alam. Dalam mata pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam terdapat salah satu materi 

yang membahas tentang sistem anatomi tubuh 

manusia. Tujuan dari materi ini adalah agar siswa 

dapat belajar dan memahami sistem dan organ 

pada manusia. Terdapat beberapa kendala dalam 

proses belajar mengajar pada materi anatomi 

tubuh manusia yakni, minimnya media 

pembelajaran yang digunakan saat proses belajar 

mengajar sehingga membuat proses belajar 

mengajar kurang efektif. Salah satu solusi yang 

dapat menyelesaikan masalah ini adalah 

membangun media pembelajaran berbasis 

multimedia, sehingga para siswa dapat mengikuti 

proses belajar mengajar menggunakan 

smartphone dan dapat memahami bagian-bagian 

rangka manusia secara efektif 

 

 

Kata kunci: multimedia, 
pembelajaran, anatomi tubuh 
 

 

PENDAHULUAN 
Dalam meningkatkan mutu pendidikan, salah satu unsur yang sangat 

penting adalah meningkatkan kualitas sumber daya manusia, baik pendidik 
maupun peserta didik. Sistem pembelajaran yang diterapkanberpengaruh 
terhadap prestasi belajar peserta didik. Dalam pengembangan sistem 
pembelajaran perkembangan teknologi informasi sangat berpengaruh penting, 
terutama teknologi dibidang multimedia. Teknologi multimedia selain dapat 
merubah cara seseorang untuk belajar,memperoleh dan memilih informasi, 
juga memberikan kemudahan serta peluang bagi pendidik untuk dapat 
mengembangkan metode pembelajaran yang diterapkansehingga memperoleh 
hasil yang maksimal(Ilmu & Vol, 2022). 

Mata pelajaran IPA merupakan salah satu dari beberapa mata pelajaran 
yang ada di dalam kurikulum K- 13 di SMP Muhammadiyah Rambah Hilir. 
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Merupakan salah satu mata pelajaran yang berperan penting dalam 
membentuk karakteristik dan mengedukasi siswa-siswi tentang berbagai hal 
yang berkaitan dengan pengetahuan alam. SMP Muhammadiyah Rambah Hilir 
merupakan salah satu Sekolah Menengah Pertama yang berada di Desa Pasir 
Utama Kecamatan Rambah Hilir Kabupaten Rokan Hulu. Berdasarkan 
wawancara yang telah dilakukan proses pembelajaram di SMP Muhammadiyah 
Rambah Hilir masih satu arah, pembelajaran masih berpusat pada guru 
(teacher center) dan hanya menggunakan media buku paket sehingga 
membuat proses belajar mengajar kurang efektif. Penggunaan media 
pembelajaran berbasis teknologi juga jarang digunakan. 

Dalam pengabdian ini di lokasi yang sama, telah berhasil dibangun sebuah 
aplikasi pembelajaran berbasis multimedia mata pelajaran IPA tentang 
anatomi tubuh manusia. Timbulah permasalahan baru yaitu bagaimana 
penggunaan aplikasi ini. Untuk tu diperlukan sosialisasi penggunaan aplikasi 
pembelajaran berbasis multimedia mata pelajaran IPA tentang anatomi tubuh 
manusia. 

 
METODE 

Pada pelaksanaan kegiatan sosialisasi ini dilakukan beberapa metode yakni: 

a. Metode ceramah 

Metode ini dipilih untuk menjelaskan mengenai aplikasi pembelajaran 
berbasis multimedia mata pelajaran IPA tentang anatomi tubuh manusia dan 
cara pennggunaannya. 

b. Metode Tanya Jawab 

Metode Tanya jawab ini sangat penting bagi para peserta pelatihan. Di mana 
peserta diberikan kesempatan untuk menggali lebih dalam lagi pengetahuan 
mengenai aplikasi pembelajaran berbasis multimedia mata pelajaran IPA 
tentang anatomi tubuh manusia. 

c. Metode Simulasi 

Pada metode ini para peserta pelatihan diberi kesempatan untuk 
mempraktekan hasil pelatihan yang diperoleh, sehingga dapat diketahui 
tingkat kemampuan para peserta dalam menggunakan aplikasi pembelajaran 
berbasis multimedia mata pelajaran IPA tentang anatomi tubuh manusia. 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 
Pelaksanaan kegiatan sosialisasi ini supaya program ini dapat berjalan 

sesuai dengan yang diharapkan, maka dilakukan tahapan-tahapan 
pelaksanaan kegiatan yaitu; 

1. Pra Kegiatan 

a. Melakukan survei tempat pelaksanaan kegiatan yaitu Di SMP 
Muhammadiyah Rambah Hilir 

b. melakukan pertemuan dengan guru membahas sosialisi mengenai 
aplikasi pembelajaran berbasis multimedia mata pelajaran IPA tentang 
anatomi tubuh manusia 

c. Rapat dengan tim pelaksana untuk membahas agenda kegiatan 
pengabdian. 

d. Membuat proposal 

e. Mempersiapkan materi tentang pengenalan mengenai aplikasi 
pembelajaran berbasis multimedia mata pelajaran IPA tentang anatomi 
tubuh manusia dan tata caranya 

f. Kegiatan ini dilakukan dengan cara sosialisasi 

g. Penyususnan laporan hasil kegiatan sosialisasi. 
2. Pelaksanaan Kegiatan 

Pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat mengenai sosialsisasi 
mengenai aplikasi pembelajaran berbasis multimedia mata pelajaran IPA 
tentang anatomi tubuh manusia yang dilaksanakan setelah mendapat 
perizinan dan persiapan telah selesai dilakukan. Kegiatan pelatihan ini akan 
dilaksanakan di Aula desa rambah pada hari kamis, 14 Desember 2023 dan 
diikuti oleh siswa. 

3. Hasil Kegiatan 

a. Tercapainnya Tujuan 

b. Selama berlangsungnya kegiatan, siswa sangat bersemangat dalam 
partisipasi dalam kegiatan menjelaskan  tentang  mengenai aplikasi 
pembelajaran berbasis multimedia mata pelajaran IPA tentang 
anatomi tubuh manusia di SMP Muhammadiyah Rambah Hilir . 

c. Tercapainya target 
Target kegiatan sosialisasi mengenai aplikasi pembelajaran berbasis 
multimedia mata pelajaran IPA tentang anatomi tubuh manusia telah 
tercapai dengan baik, dapat ditunjukkan dengan siswa yang mengikuti 
kegiatan dan peningkatan pemahaman bagi peserta yang sudah 
mengikuti cara-cara dalam pembuatan akun capcut sampai selesai. 

d. Tercapainya Manfaat 

Pelaksanaan kegiatan sosialiasi mengenai aplikasi pembelajaran 
berbasis multimedia mata pelajaran IPA tentang anatomi tubuh 
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manusia. Dengan aksi sosialisasi ini memberikan manfaat 
pengetahuan dan penghasilan. 

SIMPULAN  
Kesimpulan dari pengabdian ini yaitu Aplikasi yang di rancang berisikan 

penjelasan bagian-bagian rangka manusia, quiz, dan terdapat suara ditombol maupun 
di halaman aplikasinya. Aplikasi ini dapat membantu guru dan siswa dalam proses 
belajar mengajar di sekolah, dengan tampilan visual dari aplikasi yang menarik untuk 
anak siswa-siswi kelas 7 yang sedang belajar Sistem Anatomi Tubuh Manusia 
Khususnya bab Rangka Manusia di SMP Muhammadiyah Rambah Hilir. Kegiatan ini 
bertujuan untuk membantu guru dan siswa dalam menggunakan aplikasi pembelajaran 
berbasis multimedia mata pelajaran IPA tentang anatomi tubuh manusia. 
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